ARKANOID

Tato pomérné jednoduché hra se stala poc¢atkem roku 1987 §lagrem na hracich automatech. Kralovala dosti dlouho, nez ji
vytladily naroénéjsi hry. Pro svou jednoduchou grafiku, namét i zptisob ovladani je oblibena i mezi Ataristy, zvlast pak jeji
dalsi verze.

Mimo prostého odrazeni micku, ¢eka hrace i nékolik ptekvapeni. P¥i vyrazeni nékteré pticky z horni zdi mtize vypadnout
pismenko abecedy. Po jeho zachyceni se miiZe hra zjednodusit a nebo zkomplikovat. Kouzlo ptisobi do momentu

zachyceni dal$iho pismene. Jenom pismenko S mé ¢asové omezenou ptisobnost. Nékteré pricky nutno trefit 2x, jiné
nejdou vyrazit vitbec. Ze dvou otvorii ve stropé obcas vylétavaji rizné potvory, které pti dotyku s mickem méni jeho smér.

Vyznam padajicich pismen pro dalsi vyvoj hry je nasledujici

B - otevieni priichodu do dalsi arovneé hry, bez nutnosti probijet se ptickami.
C - moznost pridrzet mic¢ek na odrazové pricce a vysttelit jej v dany moment.
D - znasobeni micku aZ na pocet 3.

E - prodlouzeni odrazové pricky az na jeji dvojnasobek.

L - moZnost vyraZeni pti¢ek pomoci laseru.

P - dodate¢na (nova) odrazova pricka.
S - zpomaleni pohybu micku.

http://fly.atari.org



