DYNAKILLELS

Ulohou hry je zlikvidovat své spoluhrace vybuchy bomb. Béhem hry je mozné sbirat uréité predméty, které
hraci zvysi schopnosti, aby mohl z boje vyjit jako vitéz.

Start hry - po vybrani této volby se vas program zeptd na jména hracd. Jméno mize byt maximalné 10
znak( dlouhé. Po jeho zadani je potieba stlacit Return (pokud je jeho délka mensi nez 10 znakd). Potom uz
zacne vlastni hra. Hra se hraje na pocet kol vybranych v menu Options. JestliZe je stav nerozhodny (vice
hracl ma stejné skdre), hraje se jesté posledni, rozhodujici kolo. Po kazdém kole se zobrazi momentalni
stav vitézstvi kazdého z hracd a je nutné stlacit Fire na joysticku, aby se odstartovalo dalsi kolo. Jestlize
stladite ESC, vrétite se do Uvodni obrazovky. Po odehrani nastaveného poctu kol se ukaze zavérecny
obrazek se jménem celkového vitéze.

Options - zde je mozné si joystickem navolit nasledujici udaje:

Number of players Pocet hraci: 2 nebo 3

Number of battles Pocet kol: 1 az 30 kol v jedné hre

Backround Pozadi: 1az8

Roll backround Ménit pozadi: Yes/No = Ano/Ne

Keyboard control Typ klavesnice: XE nebo XL

Sounds Zvuky béhem hry: Digi/Music = Digitalni efekty nebo hudba

Do hlavni obrazovky se vratime, kdyZ joystickem najedeme na napis DONE a stla¢ime Fire.
V pfipadé hry 3 hraclh hraje treti hra¢ na klavesnici. Podle typu vaseho Atari musite zvolit spravny typ
klavesnice (XE nebo XL).

RozloZeni kldves pro tretiho hrdce - (nahoru — doll — vlevo — vpravo — poloZit bombu)

XE: Q— A —Start — Select — Shift
XL: Select — Start — A — S — Shift

Help - po zvoleni této volby se zobrazi informacni okno se stru¢nym anglickym navodem ke hre.

http://fly.atari.org



Béhem hry se mizZete stfetnou s nasledujicimi objekty

Sténa (klasicka Ctvercova sténa) — je nerozbitna a neprichodna

Kamen (okrouhly, velky balvan) — je neprichodny, da se rozbit vybuchem bomby. Ob¢as se pod nim nachazi

véc jako +bomba, +plamen, nahoda, rusic, které se daji sebrat.

Bomba (zmensujici se a zvétSujici se) — po polozeni v urcitém case vybuchuje. Plamen se Sifi jen

horizontalné a vertikadlné. Jeho zasah znamena pro hrace smrt.

+bomba (bomba v ikonce) — pfida jednu bombu do vaseho vlastnictvi. Maximalné jich mlzZete nést 10, ale

na zacatku mate jen jednu.

+plamen (plamen v ikonce) — zvétSuje velikost vybuchu vasich bomb. Maximalni plamen je 19 policek.
Nahoda (otaznik) — pfi sebrani této véci vas hrdina dostane jednu ztéchto vlastnosti: zrychleni nebo
zpomaleni chize, maximalni nebo minimalni plamen, rychle nebo pomalu vybusné bomby, automatické
kladeni bomb nebo docasné znemoznéni kladeni bomb. VSechny vlastnosti trvaji 30 sekund, potom se

vyrusi. Nejvétsi pravdépodobnost je, Ze najdete zrychleni pohybu (25%).

Rusic (krizek) — zrusi efekt nahody.
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