SEXMISJA

Cela hra je zpracovéna podle stejnojmenného polského filmu a od jeho pivodni d€jové linie se
odchyluje jen velmi nepatrné. Neznamena to ale, Ze ten, kdo film zna, tuto hru dohraje bez obtizi -
hra je docela slozita. Na n¢kolik (mnoho) hodin se stanete muzem, jez se nechal pokusné
hibernovat. Nez vSak dojde k vasemu znovuoziveni, probéhne valka (zfejm¢ mezi zenami a muZzi),
po jejimz skonéeni ziistanou pouze Zeny. Ukolem je samoziejmé nastolit pofadek podle pivodnich
piirodnich zakonii a pfivést na svét muzského potomka. Neni to viibec jednoduché, nebot’ jste
ziejme jediny na svéte, kdo o to ma zajem a Zeny se vas pokusi zastavit a pfemeénit na Zenu.
Vyhodou nebo snad nevyhodou hry je fakt, Ze nebudete muset s nikym bojovat a tudiz vam nehrozi
nahla smrt. Vasim jedinym nepfitelem je jen hlad, ktery budete muset postupné zahanét v§im, co
najdete. Hra zabira celou disketu, resp. ob¢ jeji strany; pro neataristy je jisté udivujici, ze se disketa
v mechanice musi otocit ! Par mist pro ukladani pozice se na ni ale pfesto najde, takze nebudete
muset zacinat znova a znova jak je tomu u vétSiny ostatnich her.

Postup pri plnéni dkolu

Snéz polévku, vezmi jablko, zapal si cigaretu, ktera je pod dekou - ze schranky na chléb vem mys -
hod’ ji k milicionafce - v mistnosti, kde stala, otevii skiiiku, seber niiZ a zapni vypinac, odkryj roh
kalendare a tim ziskej heslo - vezmi kli¢ ze Sati ve skifini v jiné mistnosti - otevii dvefe se
symbolem na kli¢i — pfesun zidli a stiskni ovladani monitoru, pohraj si a zadej heslo - vejdi do
vytahu a jed’ do 2. patra - ze stolu vem legitimaci - jed’ do 4. patra - vloZ legitimaci do okénka - v
mistnosti pfed bazénem rozbij véazicku, otevii knihu a vem kli¢, otevfi skfiftku v mistnosti, vem
potieby k plavani - v bazenu si prohlédni nahou Lamiu a seber ji kli¢ ze zapésti - otevii jednu
skiinku v chodbé - otevti skiin a kufr, vem propustku - jed’ do 2.patra - vloz propustku do stroje,
udélej pecet’ - jed’ do 1.patra - vloZ propustku do okénka - omrac straznou a seber papirek, nakoukni
do sejfu, sloz heslo a napis jej - vylez na povrch - ¢erny kryt roziizni noZzem - projdi skrz a otevii si
dum - u fontany sundej Stity ze zdi a zapni proud - v knihovn¢ stiskni skryté tlaitko, roztazenim
zaclon vypadnou pojistky - vySroubuj jednu pojistku - na zachodé sundej drat ze splachovadla a
naper ho do pojistky - vrat’ ji zpét - zapal ohen a opét stiskni knoflik v knihovné - sjed’ vytahem -
otevii zasobnik na chromozomy a vloz svlij chromozom.
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