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Bonifac ti umoZni prozit dobrodruZstvi, aniz vstanes ze Zidle. Dostanes se do nového zahadného svéta. Véci, které
najdes, mGzes brat, pouZivat...

Vse pomoci prikazl, které mGzou byt jedno nebo dvouslovné.

Tvlj ukol zni jasné, vratit se zpét do civilizace. Tak se snaz.

Ptikazy:
VEZmi
POLoz
PROzkoumej
POU7zij
SITuace
INVentar
VYlez
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7 Kanystr
4 Karta 1
25 Karta 2
22 Karta 3
8 Sirka
26 Klicek
28 Trs
12 Kli¢
15 Plast
21 Postfik
13 Lano
1 Buit
22 Truhla
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Navod na textovku

1. Zacinds v mistnosti €. 7. Zde lezi kanystr, ten vezmi, bude se ti za chvili hodit. Pfikaz VEZ KANYSTR

2. Jdi na sever do mistnosti €. 8. Zde najdes sirku a se spojenim s kanystrem plnym benzinu, mas péknou... Pfikaz
VEZ SIRKA

2.V mistnosti €. 3 vylez na strom, do mistnosti €. 4, kde najdes kartu €. 1 a potom pékné slezes zpatky do mistnosti
¢. 3. Pfikaz VYL

3. V mistnosti €. 25 lezi karta ¢. 2, tu vezmi. Pfikaz VEZ KARTA 2

4. Jdi na vychod do mistnosti ¢. 26, kde leZi klicek, ten vezmi. Diky nému otevies dvere v mistnosti ¢. 18.

5. Hned na vychodé od tebe lezi v mistnosti ¢. 28 trs. Ten také vezmi.

6. V mistnosti €. 16 na tebe kouka velké zvife, musis zde poloZit TRS, aby se ti uvolnila cesta na ostatni sméry.

7.V mistnosti ¢. 12 prozkoumej jezirko, ve kterém najdes klic.

8. Nyni jdi do mistnosti ¢. 15, kde se vali plast, ten vezmi, protoze o kus dal zacne prset a ty nesmi$ zmoknout, jinak
onemocnis a zemfres.

9. V mistnosti €. 22 ti brani v cesté trni. Pouzij zde sirku a méj u sebe kanystr. Diky tomuhle spojeni odstranis trni a
cesta bude volna. Prozkoumej zde truhlu. Poté pouzij kli¢. Najdes v ni kartu €. 3, tu samoziejmé vezmi.

10. Na jihu v mistnosti €. 21 najdes postfik. Vezmi ho, protoze diky nému, mlzes vstoupit do mistnosti ¢. 14.

11. V mistnosti ¢. 18 poutzij klicek, pomoci kterého otevies dvere na zapad do mistnosti ¢. 14.

12. po vstupu do mistnosti ¢. 14 musis$ hned pouzit postfik, abys zabil vosy dfiv, jak oni tebe.

13. Na jihu v mistnosti ¢. 13 prozkoumej liany, najdes lano, to vezmi a utikej do mistnosti €. 6.

14. V mistnosti €. 6 pouZij lano, to pfehodis pres propast a hned mas cestu na zapad volnou.

15. V mistnosti €. 1 prozkoumej odpadky, najdes buft, ten vezmi.

16. Nyni jdi do mistnosti 29, kde pobiha veliky pes. PoloZ zde buft, pes ho seZere a usne. Uvolni se ti cesta ke
kouzelnému stroji, do kterého musis mit vSechny tfi karty. Jestli je mas, muzes se v klidu vratit zpét domd...
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