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7 Kanystr 
4 Karta 1 
25 Karta 2 
22 Karta 3 
8 Sirka 
26 Klíček 
28 Trs 
12 Klíč 
15 Plast 
21 Postřik 
13 Lano 
1 Buřt 

22 Truhla 
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Návod na textovku 

 
1. Začínáš v místnosti č. 7. Zde leží kanystr, ten vezmi, bude se ti za chvíli hodit. Příkaz VEZ KANYSTR 

2. Jdi na sever do místnosti č. 8. Zde najdeš sirku a se spojením s kanystrem plným benzinu, máš pěknou… Příkaz 
VEZ SIRKA 

2. V místnosti č. 3 vylez na strom, do místnosti č. 4, kde najdeš kartu č. 1 a potom pěkně slezeš zpátky do místnosti 

č. 3. Příkaz VYL 

3. V místnosti č. 25 leží karta č. 2, tu vezmi. Příkaz VEZ KARTA 2 

4. Jdi na východ do místnosti č. 26, kde leží klíček, ten vezmi. Díky němu otevřeš dveře v místnosti č. 18. 

5. Hned na východě od tebe leží v místnosti č. 28 trs. Ten také vezmi. 

6. V místnosti č. 16 na tebe kouká velké zvíře, musíš zde položit TRS, aby se ti uvolnila cesta na ostatní směry.  

7. V místnosti č. 12 prozkoumej jezírko, ve kterém najdeš klíč. 

8. Nyní jdi do místnosti č. 15, kde se válí plášť, ten vezmi, protože o kus dál začne pršet a ty nesmíš zmoknout, jinak 

onemocníš a zemřeš. 

9. V místnosti č. 22 ti brání v cestě trní. Použij zde sirku a měj u sebe kanystr. Díky tomuhle spojení odstraníš trní a 

cesta bude volná. Prozkoumej zde truhlu. Poté použij klíč. Najdeš v ní kartu č. 3, tu samozřejmě vezmi. 

10. Na jihu v místnosti č. 21 najdeš postřik. Vezmi ho, protože díky němu, můžeš vstoupit do místnosti č. 14. 

11. V místnosti č. 18 použij klíček, pomocí kterého otevřeš dveře na západ do místnosti č. 14. 

12. po vstupu do místnosti č. 14 musíš hned použít postřik, abys zabil vosy dřív, jak oni tebe. 

13. Na jihu v místnosti č. 13 prozkoumej liány, najdeš lano, to vezmi a utíkej do místnosti č. 6. 

14. V místnosti č. 6 použij lano, to přehodíš přes propast a hned máš cestu na západ volnou. 

15. V místnosti č. 1 prozkoumej odpadky, najdeš buřt, ten vezmi. 

16. Nyní jdi do místnosti 29, kde pobíhá veliký pes. Polož zde buřt, pes ho sežere a usne. Uvolní se ti cesta ke 

kouzelnému stroji, do kterého musíš mít všechny tři karty. Jestli je máš, můžeš se v klidu vrátit zpět domů... 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Petr Svoboda as Fly  Email – peta.nek@centrum.cz   Homepage – http://fly.atary.org or http://atari.panprase.cz  (c)19.10.2008 


