Lirat adventure .

Dobrodruzstvi zac¢inate v cizim domé. Vezméte zde bezpecnostni pasy, lahev rumu a sacek susenek.

Vydejte se nahoru po schodisti do knihovny. Vezméte knihu, otevrete tim tajny prichod. Nejdfive
knihu prectéte, poté ji 2x oteviete. Vypadlé véci prectéte. Brat je nemusite.

Jdéte do prlichodu, poté na vychod. Dostanete se do zatuchlé komnaty. Zde vezméte pochoden a
hadrovy vak. A jdéte zpét na pldu (2x zapad).

Nyni feknéte ono tajemné slovo, co jste se dozvédéli pti ¢teni knihy. Ocitnete v otevieném okné, diky
bezpecnostnim pasim nespadnete dol(, feknéte znovu ono tajemné slovo JOHO a razem se ocitnete
na piseCném pobfezi tropického ostrova.

Polozte knihu, sacek susenek, bezpecnostni pasy. oteviete vak, objevite zapalku. Pirdtsky vak polozte
a sirku si vezméte k sobé. Nyni se vydejte na vychod pred drnovou chysi. Jdete do chysSe. Stoji v ni
pirat se zlym pohledem, polozte zde rychle ldhev rumu, nez bude pozdé. Pirat ho vezme a nékam s ni
zmizi. Jdéte na zdpad ven z chyse.

Jdéte na vychod na Upati kopce, vydejte se dal na kopec. Na kopci mate krasny vyhled na ostrov, ale
také zde uvidite skdlu s Uzkou Skvirou, jdéte do ni. Dokud sirkou neroZnete pochoden nic neuvidite.
Ve velké jeskyni vidite jakousi kllnu, béZte teda do kllny a v ni vezméte pouze kladivo a plovaci
vestu. Nic jiného by jste stejné Gzkou Skvirou neproslo. A vydejte se na sever a potom vylezte Skvirou
ven. Zhasnéte rychle pochoden, budete ji jeSté potiebovat.

Nyni se vydejte zpét na plaz. Polozte zde zapalku a pochoden, vezméte k sobé knihu a bezpecnostni
pasy. Je ¢as opét cestovat. Reknéte jednou JOHO, ocitnete se v otevieném okné, jdéte do vestibulu.

Poté se vydejte do tajného prichodu aZ do zatuchlé komnaty, zde objevite spiciho pirata. Vezméte
I[dhev od rumu a jdéte rychle pry¢ do mistnosti, kde zacalo vase dobrodruZstvi. LeZi zde rohozka, ktera
je pribita hiebiky. Vezméte nejdfive hiebiky a potom rohozku, objevite svazek kli¢li. PoloZte rohozku
a vezméte klice. Vydejte se nyni po schodisti k oknu, je opét ¢as cestovat na ostrov. A proto na padé
feknéte 2x JOHO.

Na plazi polozte knihu, bezpecnostni pdsy, kladivo a hiebiky. Vezméte si plovaci vestu, protoZe se
vydate do laguny. V laguné se sttida pfiliv a odliv, pozor na to, bez vesty by jste se mohli utopit.
Vydejte se na sever do more. Uvidite rybu, vezméte ji a aby vdm nelekla na suchu vezméte vodu do
prazdné lahve. Nyni se vratte zpét na plaz a to 2x smérem na jih.



Na plaZi polozte plovaci vestu. Vezméte pochoden a zapalky. Vydejte se 2x na vychod k Upati kopce,
ale nyni se vydejte do jeskyné, ktera je dole vidét. Opét musite pomoci zapalek roZznout pochoden,
aby slo v jeskyni vidét. Vydejte se dol(l. Dostanete se do diry, kde je odporny hladovy krokodyl.
poloZte rybu, krokodyl rybu seZere a odleze pryc. polozZte i ldhev se slanou vodou, uz vam bude k
ni¢emu. Nyni mate volnou cestu k zamcéenym dvefim.

A zde jsem pfed 13 lety skoncil, protoze i kdyZ mate svazek klici, na pfikaz ODE DVE, reaguje
program zaporné. Tehdy jsem ovSem neznal skvélého programatora FrantiSska Houru, ktery
provozuje nejlepsi )|( archiv - atari.fandal.cz A tak se po tolika letech pfislo na to, Ze staci misto

prikazu ODE zadat pfikaz ZHA. Za coz mu VELICE dékuiji...

TakZe zadejte nelogicky pfikaz ZHA DVE, odemknete jim zamcené dvere. Vydejte se do haly a na
vychod. Objevite se ve velké jeskyni, kde je stard znama kalna. Nyni mUZete pobrat i ty véci, které by
neprosli Skvirou ve zdi. Jdéte nejdrive do kllny pro lopatu, potom ve velké jeskyni vezméte plachty a
prkna. Nyni vSe odneste zpét na plaz pres oteviené dvere do diry, nahoru a zapad ven z jeskyné.
Nezapomernite zhasnout pochoden !

Na plazi polozte pochoden, zapalky, plachty, prkna. Kli¢e si nechte, budou se vam hodit. Vezméte
sacek susenek. Jdéte na vychod do chyse. V chysi vezméte nejdfive papouska, pouZijte opét nelogicky
pfikaz ZHA TRU. Otevrete pomoci svazku kli¢li truhlu, potom ji 2x prozkoumejte. Objevite vykresy a
mapu, obé dvé véci vezméte. Jdéte zpét na plaz. PoloZte zde kli¢e, mapu, vykresy. Vezméte si plovaci
vestu. A jdéte do laguny, pockejte az bude odliv, objevi se stara kotva k lodi. Pomoci lopaty ji
vykopete, potom ji vezméte a odneste ji na plaz, kde ji poloZte k ostatnim vécem potfebnym ke
stavbé lodi. PoloZte vestu. Nyni mate vSe potfebné ke stavbé, zadejte tedy prikaz STA LOD. Ale timto
dobrodruZstvi jesté nekonci !

Nyni vezméte knihu, pasy a mapu. Je totiZ znovu ¢as na cestovani. Jdéte opét az do zatuchlé
komnaty, kde stale spi pirat. Nyni ho vzbudte. Oznami ti, Ze je mu zle a nékam zmizi. Vratte se zpét
na plaz. Polozte knihu a pasy. Jdéte na vychod k chysi, vezméte promyku a jdéte zpét na plaz. Nyni
jdéte na postavenou lod, potkate tam starého zndmého pirata.

Na lodi zaddme prikaz NAS PLA, pirat ti fekne bud, Ze musite pockat na pfiliv, takZze v tomto pfipadé
dejte prikaz ¢ekej, nez papousek oznami zménu pfilivu a odlivu. A zopakujte prikaz NAS PLA.
Jestlize po tomto ptikazu pirdt oznami - Zitra zvedneme kotvy od tohotopisecného pobfezi. Kdo s
nami nechcejet, at raci vystoupit na breh.

Tahle hlaska znamen3, Ze jste Uspésné odpluli a jste jiZ pfed ostrovem pokladd.

V této chvili musime opét zadat nesmyslna prikaz JDI LOP, jinak se z lodi nedostaneme.

Takze jsme venku z lodi. Pirat jde s vami. NeZ nékam pUjdete, vykopejte zde ldahev rumu. Pirat se jak
je u néj zvykem opije a zmizi. Jdéte na jih na hibitov, kde spi pirat. Vzbudte ho. Zkusme néco vykopat.
drevénou krabicku. Vezméte ji, poloZte lopatu a mapu. Pamatujte si, Ze krabicka jde otevfrit, jen kdyz
mate kladivo. Ale bohuZel autor prekladu opét zklamal, takZze krabi¢ku otevrete aZz Uplné na konci hry.
ProtoZe cenné znamky co jsou uvnitf nejdou vzit. Jdéte na vychod.
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Opét nastava cas zadat nesmyslnou zkratku, potfebujeme jit do klastera, ale pfikaz co musime
zadat, bude znit JDI PRO.

Dostanete se do pustého vyloupeného klastera. Je zde smrtelné jedovata mamba, tak uz vite na co je
promyka ?!? PoloZte ji a hned uvidite. Nyni poloZte papouska, ten hada zaZene...

Nyni mlzZete vzit prachy co leZi na zemi.

Vydejte se zpét na lod, napnéte plachty. Doplujete zpét na stary dobry ostrov. Vylezte z lodi pomoci
toho zajimavého ptikazu JDI LOP. Vezméte knihu a pdsy. Jestli u sebe nemate kladivo, tak ho
vezméte. Méli by jste mit u sebe tedy tyto véci - penize, drevénou krabicku, knihu, pasy, kladivo.

Je ¢as na posledni cestovani. Jdéte doll do mistnosti, ve které zacalo vase dobrodruzstvi. Oteviete
krabicku, vypadnou cenné znamky. PoloZte zde prachy. Nyni mate oba dva poklady pékné polozené,
tak jak to po vas chce ndpis v mistnosti. Je ¢as zadat pfikaz BODY. A to je jiz zdarny konec vaseho
dobrodruzstvi.
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Je to krasnd a dobre promyslena textova hra, urcité si ji zahrajte. Ale ten kurevsky preklad a zasah do
programu mé totalné nasral. To jste vy hovada po sobé tu textovku pak nehrdli a nezkouseli jestli ta
vasSe vykurvené upravena verze jde dohrat ?1?!

Takové mamrdy mam nejradéji !

Curéci jedni vyjebani !

Jaroslav Bubenik Petr Svoboda
panprase.cz fly.atari.org
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